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Creative Commons

A slobodno smijete:
A dijeliti & umnogavati, distribuirati i javnosti priopi avati djelo
remiksiratid prreraliwvati djelo

d slijedelim uvjeti ma:
imenovanje. Morate priznati i oznal iti autorstvo djela na

nal in kako je specificirao autor ili davatelj licence (ali ne

nalinno k ojri bl sugeriraoccdad Vi I
imate v njegovu i zravnu podr gku) .
nekomercijalno. Ovo djelo ne smijete koristiti u

komercijalne svrhe.

A dijeli pod istim uvjetima. Ako ovo djelo izmijenite,
preoblikujete ili stvarate koristel i ga, preradu mogete

distribuirati samo pod licencom koja je ista ili slil na ovo.
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U slulaju daljnjeg korigtenja il i di lceéncnelvjeteovegn| a
djela. Najbolji nalin da to ulinite je |Iinkom na
Od svakog od gornjih uvjeta mogulie je odstupiti,
Nigta u ovoj |icenci ne narwugava ili ogranil| ava e

Tekst licence preuzet je s http://creativecommons.org/.
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Programske strukture
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Ja sam Duke , maskota Java
tehnologije!
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Java

A programski jezik temeljen na ideji da se isti
program bez ikakvim izmjena izvodi na
r al un alaiz maldtformi i operacijskih
sustava

A osobnimr al u n &MSiWwimdows PC, Linux, AlX,
Mac,...),r ul miarhunadSMmae L aj | ma
televizorima, Smart karticama,...

A napisani program prevodi se u "bytecode"

A interpreter (Java Runtime Environment - JRE) na
o d g o v a rp&atfoumi izvedi bytecode
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Povijest

A Sun Microsystems - "Green Project" (1991/92.)

~

A razvojr ul ni h rzakontraluklud ni h el eketap
(TV, video, telefon,...)

A stvorili su novi programski jezik Oak, a od C++ su preuzeli OO
orijentaciju i osnove sintakse

A Razvoj Interneta - potrebazai nt er a k stianica o ¢ |
A 1993. WWW prelazi iz tekstualnogugr afo Kk kwgenj e

Javajeidealnazak or i guWEB ¢ ke r u gjer ngowusi niti o
jednoj platformi

1995. jezik s | u ¢ bngenj@ime u Java
tehnologija se g | (danas nagotovosvimz nal aj n i |
platformama postojimo g u |l m @ ¥ © Lpeograma u Javi |y
A Razlikujemo
A Java platformu (Java Runtime Environment)
A Programski jezik Java

>
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NzCih markoji se radi Java program

public class DobarDan {

method main()

O aload_0
invokespecial#1 <method
java.lang.Object()>
return

public static void
main(String[] args) {
System.out.printin
("Dobar dan!") ;

}

é

1. ULAZ 2. PREVONRENJE 3.1ZLAZ 4. | ZVOnEN
Izvorni kod Program prevoditel Prevoditelj kreira Usvakomur e Ll aj
Programa vighevolLenj] emel ukSvaki kojimo gievesti
(.Java datoteka) izvornog koda u r e Kod noge JAVA program
umelukod interpretirati ili implementiran je
(bytecode). prevesti JAVA JAVA virtualni
Prevoditelj (javac.exe) je kod mo gievesti Stroj (Java Runtime
dioJava JAVA program. Environment i JRE)
Development Kita i
JDK) (.class datoteka)
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|zrada Java programa

1. n a pavapeogram u tekst RIRS
. L[] I armal =] u]
Edl'[OI’U public class DobarDan { =
. . . ublic static void main{Strin args
A spremite ga s ekstenzijom .java Cysten.out.printin(-Dobar dant-; |
¥
. ¥

ImePrograma.java -
2. prevedete progr

(bytecode)

D=x>javac DoharDan. java

javac ImePrograma.java

A nastaje datoteka s ekstenzijom
.class

3.izvedete program ( b e z n a Vv O GEEZE—rTm
ekstenzije .class) D:\>java DobarDan

Dohar dant

java ImePrograma D:\>
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Gt \mm vednya izradel Daza programa

A Java Development Kit - JDK
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Upute za instalaciju JDK-a

A Pr ogr am pisatiqubilb kojem editoru teksta
(notepad, notepad+ + € . )

A Zbog jednostavnosti, za pisanje programa na ovim
radionicama | e miwristiti Eclipse razvojnoo k r u g e n
https://eclipse.org/downloads/

Upute za instalaciju Eclipse
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Struktura Java programa

_ 0 razred
datoteka (*-Java) class Prijatel;
{
razred (class) }
metoda 1
naredba 1 6 metoda
class Prijatelj
naredba 2 {
void pozdravi ()
metoda 2 §
naredba 1 }
0 naredbe
A razredise s mj e gutdatpteku f'ass Prijatel
ASvejes mj e g unaetar cazreda void pozdravi ()
A metodeseu g nj e @rlutarjrazreda {
_ _ _ naredba 1;
A naredbe se s mj e guhuaaj nietoda naredba  2;
}
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Preporuke u pisanju koda

A nazivirazredap i §eutzv.
Pascal kodom (prvo slovo
svake rijeli |

PrviRazred

A nazivi metoda i varijablip i ¢
se Camel kodom (prvo slovo

prve rijell ] eyl bPva dhagol &

ovo J eMetoda ()

Varijable: p r v a imeniga
prosjekPlace
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Prvi Java program

Datoteka: DobarDan.java

public class DobarDan

{
public static void main(String[] args)
{
System.out.printin ("Dobar dan!") ;
}
}

Dobar dan!

> |J] DobarDan.java
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|lzrada prvog Java programa

Demonstraci | ae

& eclipse

http://www.futura.com.hr/materijd@iibvaav@l.html# izrada prvoq java prc
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1. zadatak

A Pokrenite Eclipse i kreirajte razred PrviZadatak

A Pr e p itegst programa DobarDan.java
A Promijenite naziv klase u PrviZadatak
A Pazite na ekstenziju datoteke (mora biti .java)
AU program dodajte jog | e

zasl on | s lagiatse jtee'H £ttt v'r t
A lzvedite nastali program (pozovite main
metodu)

A Tijekom iEelipse Automatski prevodi
napisani program

4 {8 futurajava.0l
4 8 zadaci
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DObarDan _ ! ava Maﬁr:d; iI\/IEI)R—A(\]]ILJle lgitiojetdnealz ’

oznaka da je ovo razred naziv razreda

»/ / svaki blok naredbi
: mora zapol e
public ([class (|DobarDan|{ | «— .. Giti zn
_— X vitilaste z
"svatko” moHe ,novratnog podatka naziv metode \
pristupiti f
public |static |void |[main (1 String [] args )’{
Fo
o ova metqda prima niz
naredba tekst kojl \!f S € pdra‘?‘n@téréuapbljb args

zaispis —— System.out.printin ("Dobar|dan!") ;

\ svaki blok naredbi /

oli nj e i zavr Gayva
« P J : o 'svaka naredba |
Zznakom vitilastwe )
Zznakom -zaed! k a
zagrade
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Osobine jezika

A svaki program je razred (class)

A kada se izvodi program, izvodise 0 d r e Laeredi(.class
datoteka)

A pri l zvolLenju, na temelju razre

A metoda main() p o k r grdgmam i svaki program koji se
g e ikravno izvesti mora imati jednu main() metodu

jezik je "case sensitive" (IME<> ime)
na kraju retka se obavezno navodi tol ka-zarez

svaki blok naredbi mora bitto me L znakovimav 1 t | | a
zagrada { }

A varijable prije k o r i gttelm ngklarirati (odrediti naziv i
tip varijable)

D> > P
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ISpIs podatakmn

i za Ispis na zaslon koriste se metode:

System.out. printin  (izraz );
System.out. print (izraz );
System.out. printf(  izraz );

Sintaksa printfme t ode i 1;{_\/ na

je sintaksi printf funkcije u C-u
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