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Creative Commons 

Ä slobodno smijete: 

Â dijeliti ð umnoģavati, distribuirati i javnosti priopĺavati djelo  

Â remiksirati ð preraĽivati djelo  

Ä pod slijedeĺim uvjetima: 

Â imenovanje. Morate priznati i oznaļiti autorstvo djela na 
naļin kako je specificirao autor ili davatelj licence (ali ne 
naļin koji bi sugerirao da Vi ili Vaġe koriġtenje njegova djela 
imate njegovu izravnu podrġku).  

Â nekomercijalno. Ovo djelo ne smijete koristiti u 
komercijalne svrhe.  

Â dijeli pod istim uvjetima. Ako ovo djelo izmijenite, 
preoblikujete ili stvarate koristeĺi ga, preradu moģete 

distribuirati samo pod licencom koja je ista ili sliļna ovoj.  

U sluļaju daljnjeg koriġtenja ili distribuiranja morate drugima jasno dati do znanja licencne uvjete ovog 

djela. Najbolji naļin da to uļinite je linkom na ovu internetsku stranicu.  

Od svakog od gornjih uvjeta moguĺe je odstupiti, ako dobijete dopuġtenje nositelja autorskog prava.  

Niġta u ovoj licenci ne naruġava ili ograniļava autorova moralna prava. 

Tekst licence preuzet je s http://creativecommons.org/. 
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Sadrģaj 

Ä Vrlo kratka povijest Jave 

Ä Struktura Java programa 

Ä Prvi Java program 

Ä Ispis podataka na zaslon 

Ä Varijable 

Ä Razredi i objekti 

Ä Unos podataka s tipkovnice 

Ä Osnovni operatori 

Ä Programske strukture 
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Ja sam Duke , maskota Java 
tehnologije!  
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Java 

Ä programski jezik temeljen na ideji da se isti 

program bez ikakvim izmjena izvodi na 

raļunalima razliļitih platformi i operacijskih 

sustava 

Â osobnim raļunalima (MS Windows PC, Linux, AIX, 

Mac,...), ruļnim raļunalima, GSM ureĽajima, 

televizorima, Smart karticama,... 

Â napisani program prevodi se u "bytecode" 

Äinterpreter (Java Runtime Environment - JRE) na 

odgovarajuĺoj platformi izvodi bytecode 
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Povijest 

Ä Sun Microsystems - "Green Project" (1991/92.) 

Â razvoj ruļnih raļunala za kontrolu kuĺnih elektroniļkih ureĽaja 
(TV, video, telefon,...) 

Â stvorili su novi programski jezik Oak, a od C++ su preuzeli OO 
orijentaciju i osnove sintakse 

Ä Razvoj Interneta - potreba za interaktivnoġĺu stranica 

Â 1993. WWW prelazi iz tekstualnog u grafiļko okruģenje 

Â Java je idealna za koriġtenje u WEB okruģenju jer ne ovisi niti o 
jednoj platformi 

Â 1995. jezik sluģbeno mijenja ime u Java 

Â tehnologija se ġiri (danas na gotovo svim znaļajnijim 
platformama postoji moguĺnost izvoĽenja programa u Javi 

Ä Razlikujemo 

Â Java platformu (Java Runtime Environment) 

Â Programski jezik Java  
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Naļin na koji se radi Java program 

1. ULAZ 

Izvorni kod 

Programa  

(.java datoteka) 

2. PREVOņENJE 

Program prevoditelj 

vrġi prevoĽenje 

izvornog koda  

u meĽukod  

(bytecode). 

Prevoditelj (javac.exe) je 

dio Java 

Development Kita ï 

JDK) 

3. IZLAZ 

Prevoditelj kreira 

meĽukod. Svaki  

ureĽaj koji moģe  

interpretirati ili 

prevesti JAVA  

kod moģe izvesti 

JAVA program. 

(.class datoteka) 

public class DobarDan {  

 

 public static void 

main(String[] args) {  

     System.out.println 

("Dobar dan!") ;  

  }  

 é 

}  

method main()  

0 aload_ 0  

invokespecial#1 <method  

java.lang.Object()>  

return  

4. IZVOņENJE 

U svakom ureĽaju  

koji moģe izvesti 

JAVA program 

implementiran je 

JAVA virtualni 

Stroj (Java Runtime 

Environment ï JRE) 
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Izrada Java programa 

1. napiġete Java program u tekst 

editoru.  

Åspremite ga s ekstenzijom .java 
 

ImePrograma.java  
 

2. prevedete program u meĽukod 

(bytecode) 
 

javac ImePrograma.java  
 

Ånastaje datoteka s ekstenzijom 

.class 

 

3. izvedete program (bez navoĽenja 

ekstenzije .class) 
 

java ImePrograma  
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Ġto vam treba za izradu Java programa 

Ä Java Development Kit - JDK 

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html 
 

Upute za instalaciju JDK-a 
 

Ä Program moģete pisati u bilo kojem editoru teksta 

(notepad, notepad++é.) 
 

Ä Zbog jednostavnosti, za pisanje programa na ovim 

radionicama ĺemo koristiti Eclipse razvojno okruģenje 

https://eclipse.org/downloads/ 
 

Upute za instalaciju Eclipse 
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metoda  2 
 

datoteka  (*.java)  

razred  (class)  

metoda  1 
 

ð razred  
class  Prijatelj   

{  

}  

 

ð metoda  
class Prijatelj  

{  

   void pozdravi ()   

   {  

   }  

}  
 

 

ð naredbe  
class Prijatelj   

{  

 

 

 

 

 

}  

Â razredi se smjeġtaju u datoteku 

Â sve je smjeġteno unutar razreda 

Â metode se ugnjeģĽuju unutar razreda 

Â naredbe se smjeġtaju unutar metoda 

 

naredba 1 

naredba 2 

naredba 1 

 void pozdravi ()  

 {  

 

 

 }  

Struktura Java programa 

naredba  1;  

naredba  2;  



Ä nazivi metoda i varijabli piġu 
se Camel kodom (prvo slovo 
prve rijeļi je malo, a prva 
slova ostalih rijeļi su velika) 
 

ovo JeMetoda ()  

Preporuke u pisanju koda 

Ä nazivi razreda piġu se tzv. 

Pascal kodom (prvo slovo 

svake rijeļi je veliko) mojaMetoda 

Metode: prva rijeļ glagol 
  izraļunProsjeka()  

 

Varijable: prva rijeļ imenica 
  prosjekPlace  

 

PrviRazred 
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Prvi Java program 

Datoteka: DobarDan.java 

public class DobarDan  

{  

 public static void main(String[] args)  

  {  

     System.out.println ("Dobar dan!") ;  

  }  

}  
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Izrada prvog Java programa 
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1. zadatak 

Ä Pokrenite Eclipse i kreirajte razred PrviZadatak 

ÄPrepiġite tekst programa DobarDan.java 
Â Promijenite naziv klase u PrviZadatak 

Â Pazite na ekstenziju datoteke (mora biti .java) 

Â U program dodajte joġ jedan redak u kojem na 

zaslon ispiġite tekst "Danas je ļetvrtak." 

Ä Izvedite nastali program (pozovite main 

metodu) 
Â Tijekom izvoĽenja Eclipse automatski prevodi 

napisani program 
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public  class  DobarDan  {  

 

 

 public  static  void  main ( String [] args ){  

 

 

     System.out.println ("Dobar dan!") ;  
 

  }  

}  
svaki blok naredbi 
poľinje i zavrĢava 
znakom vitiľaste 
zagrade 

svaki blok naredbi 
mora zapoľeti i 
zavrĢiti znakom 
vitiľaste zagrade 

svaka naredba mora zavrĢiti  
znakom toľka-zarez!  

naredba  
za ispis 

tekst koji ļe se ispisati 

naziv metode  tip povratnog podatka  

ova metoda prima niz 
parametara u polje args 

oznaka da je ovo razred  naziv razreda  

"svatko" moĤe  
pristupiti  

Naziv datoteke i poľetnog 
razreda MORAJU  biti jednaki  DobarDan.java 
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Osobine jezika 

Ä svaki program je razred (class) 
Â kada se izvodi program, izvodi se odreĽeni razred (.class 

datoteka) 

Â pri izvoĽenju, na temelju razreda se stvara konkretan objekt 

Ä metoda main() pokreĺe program i svaki program koji se 
ģeli izravno izvesti mora imati jednu main() metodu 

Ä jezik je "case sensitive" (IME<> ime) 

Ä na kraju retka se obavezno navodi toļka-zarez 

Ä svaki blok naredbi mora biti omeĽen znakovima vitiļastih 

zagrada { } 

Ä varijable prije koriġtenja treba deklarirati (odrediti naziv i 

tip varijable) 
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Ispis podataka na zaslon 

Ä za ispis na zaslon koriste se metode: 
 

System.out. println ( izraz ) ;  

System.out. print ( izraz ) ;  

System.out. printf( izraz ) ;  

 
 

 Sintaksa printf metode identiļna 

je sintaksi printf funkcije u C-u 
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