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Creative Commons
 slobodno smijete:

 dijeliti — umnožavati, distribuirati i javnosti priopćavati djelo 
 remiksirati — prerađivati djelo 

 pod slijedećim uvjetima:
 imenovanje. Morate priznati i označiti autorstvo djela na 

način kako je specificirao autor ili davatelj licence (ali ne 
način koji bi sugerirao da Vi ili Vaše korištenje njegova djela 
imate njegovu izravnu podršku). 

 nekomercijalno. Ovo djelo ne smijete koristiti u 
komercijalne svrhe. 

 dijeli pod istim uvjetima. Ako ovo djelo izmijenite, 
preoblikujete ili stvarate koristeći ga, preradu možete 
distribuirati samo pod licencom koja je ista ili slična ovoj.

U slučaju daljnjeg korištenja ili distribuiranja morate drugima jasno dati do znanja licencne uvjete ovog 
djela. Najbolji način da to učinite je linkom na ovu internetsku stranicu. 
Od svakog od gornjih uvjeta moguće je odstupiti, ako dobijete dopuštenje nositelja autorskog prava. 
Ništa u ovoj licenci ne narušava ili ograničava autorova moralna prava.
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wxDev-C++

 link za besplatno skidanje zadnje verzije 
wxDev-C++
http://wxdsgn.sourceforge.net/?q=node/4

 ili koristite Google
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Pokretanje programa wxDev-C++
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Kreiranje nove .c datoteke
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Pisanje koda prvog C programa
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pisanje izvornog koda programa



Spremanje .c datoteke
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unos naziva datoteke

NE zaboravite ekstenziju .c



Prevođenje i pokretanje programa
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Prevođenje i pokretanje programa
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